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Inleiding

VolleySpike brengt een revolutie teweeg in de manier waarop we wedstrijden registreren.
Dit nieuwe digitale platform, ontwikkeld in samenwerking met Volley Vlaanderen vzw,
bespaart tijd, geld en verzekert dat de uitslagen van wedstrijden direct online beschikbaar
zijn.

Het huidige, op papier gebaseerde systeem is gecompliceerd, vereist het manueel invullen

van wedstrijdbladen met de spelers en scheidsrechtersgegevens en is vatbaar voor
menselijke fouten.

Ook dienen deze officiéle wedstrijdbladen aangekocht te worden (fotokopies zijn niet
toegestaan), wat een extra en onnodige kost met zich meebrengt. De wedstrijdbladen
dienen dan per post verstuurd te worden en dit vertraagt de verwerking ervan. Na afloop
van de wedstrijden dienen de uitslagen manueel ingegeven te worden in het online systeem
wat ook tijdrovend is.

Eenmaal ontvangen door de federatie, worden de resultaten nagekeken en gevalideerd
door de verantwoordelijke. Aangezien dit ook manueel gebeurt, is er nog altijd kans op
fouten.

VolleySpike verandert dat allemaal. De voordelen zijn onder meer:

e Hetvoorbereiden van de wedstrijd is vereenvoudigd.

o Menselijke invoerfouten worden verminderd door regels toe te passen wanneer
datagegevens worden vastgelegd.

o De app legt informatie vast: o0.a. wie punten gemaakt heeft zodat toekomstige analyses
gemakkelijk kunnen uitgevoerd worden zoals op spelersprofielen.

o Wedstrijdhistorie wordt vastgelegd zodat de voortgang van de wedstrijd teruggespoeld
kan worden.

e Het opladen van resultaten is gemakkelijk.
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Overzicht hoofdmenu

3 T 56% @@ 14:59

MENU  ABOUT

(o

Match Format

Backup / Upload Manager

Administration

Results

Comments

SnapShot

Options

Match Format
‘Match Format’ bevat 3 functies: downloaden, herladen en het aanmaken van wedstrijden.

Backup / Upload Manager
‘Backup / Upload manager bevat 3 functies: laden van wedstrijddata,
foutopsporingsgegevens versturen en backupdata.

Administration
Hier kan je de spelers en officials van de wedstrijd ingeven.

Setup match / Start match / Continue match
Hier start je de wedstrijdvoorbereiding zoals het ingeven van de tossgegevens en de
rotatiegegevens.

Roll Back

Deze functie maakt het mogelijk om de laatste actie ongedaan te maken wanneer een
wedstrijd is afgelopen of om terug te gaan naar de voorgaande set.

Results

Bij ‘Results’ zie je de menu’s om alle resultaten te bekijken zoals setresultaten, opmerkingen,
spelersroosters.
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Comments
Hier kan je opmerkingen bekijken en toevoegen wanneer er geen set bezig is.

SnapShot

Deze functie maakt het mogelijk een momentopname te maken van de huidige staat van
de wedstrijd. Dit kan dan hersteld worden via ‘Match format’ -> ‘Restore match'.

Options
Hier heb je de mogelijkheid om af te melden (Logout), backup instellingen via SD-kaart
voltooien en ‘Sandbox’ in/uitschakelen.

Backup instellingen

1. Creéer een map op je SD-kaart.

2. Vul hieronder het adres in dat naar de map verwijst: bv. storage/exSdCard.
3. Klik op Validate'.

Sandbox
Deze modus kan je aan- of uitzetten. Wanneer deze modus is ingeschakeld kunnen de
gegevens niet worden opgeladen. Dit geeft u dus de mogelijkheid om alles uit te testen.

U kan ook alle sandboxgegevens verwijderen.

2 T 61%E 1518

tive

Android/d| Spike.VolleyBallMobile/files

2: Edit the path below to point at your sd card

e.q /storage/extSdCard
storage/extSdCard

3: Click the vaidate button

VALIDATE

Your backup is Not Running !!
Your match data will be backed up to this localtion
So if your device is damaged you can pop the card in your spare device and restore

Goto the backup at restore menue option to restore

Sandbox Mode:

This will only allow to download data in a test sandbox

Clean Sandbox Data

Warning this will delete all sandbox match data

CLEAR SANDBOX DATA
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Aanmelden bij VolleySpike

3 0T 44% @ 14:30

Club or User ID

Club or User ID

Pin Number

Pin Number

Hoe aanmelden?
Er zijn 3 mogelijkheden om aan te melden:

Via secretaris login
e Bij ‘club/user ID" vul je de gebruikersnaam van secretaris uit VolleyAdmin2 in.
e Bij 'Pin number’ vul je het paswoord van secretaris uit VolleyAdmin2 in.

Via voorzitter login
e Bij ‘club/user ID" vul je de gebruikersnaam van voorzitter uit VolleyAdmin2 in.
e Bij 'Pin number’ vul je het paswoord van voorzitter uit VolleyAdmin 2 in.

Via extra VolleySpike login
e InVolleyAdmin2 is er een sectie 'VolleySpike’ (bij tabblad ‘Clubinfo’) toegevoegd waar je
als voorzitter of secretaris een algemene pincode voor de club kan.
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Match Format

1. In het hoofdmenu klik je op ‘Match Format'.

2. Hier zie je 3 tabbladen: ‘Download’, ‘Restore Match' (herstel wedstrijddata) en ‘Custom
match’.

Download wedstrijddata

1. Klik op het eerste tabblad ‘Download'.

[+ &
DOWNLOAD RESTORE MATCH CUSTOM MATCH
>
" -
Volley Spike
v
Match Number:
Match Number:
Series:
Home:
Visitors:
Date:
Sports Hall:

2. Klik op ‘Log In".

3 0= 44% @ 14:30

Club or User ID

Club or User ID ‘

Pin Number

Pin Number ‘
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3. Wanneer je jouw gegevens hebt ingegeven, klik je op ‘Log In".

Dan selecteer je de reeks en het wedstrijdnummer dat je wenst te downloaden.
Wanneer je deze geselecteerd hebt, zal je een overzicht te zien krijgen van de
wedstrijdinformatie.

Daarna klik je op ‘Done’ en zal je terug het hoofdscherm te zien krijgen. Hier kan je dan
beginnen met de selecteren van de spelers en officials bij ‘Administration’.

oA

Herstel wedstrijddata

Een van de eigenschappen van VolleySpike is dat je offline kan werken na het downloaden
van de wedstrijd. Na het downloaden kan je de app sluiten en op een later tijdstip terughalen
door het tabblad ‘Restore match'. Dit kan op elk moment van de wedstrijd vanaf hier.

o & o

DOWNLOAD RESTORE MATCH CUSTOM MATCH

[ P
\\\
—4 =

Volley Spike
N/

Match Number:
Match Number:
Series:

Home:
Visitors:

Date:

Sports Hall:

3: Select the local match data and click load..

1. Klik op het 2% tabblad ‘Restore match'.

In het lijstje ‘Select the local match data’ zal je de wedstrijden zien die op je toestel staan.
2. Selecteer de betrokken wedstrijd en je zal dan een overzicht van deze wedstrijd te zien
krijgen.
3. Daarna klik je op ‘Done’ en zal je terug het hoofdscherm te zien krijgen. Hier kan je dan
beginnen met de configuratie van de spelers en officials bij ‘Administration’.

10
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Je kan ook een wedstrijd aanmaken die niet in de officiéle wedstrijdkalender staat.

1. Klik op het 3% tabblad ‘Custom Match'.

[+

DOWNLOAD

7

Match Number

& o
RESTORE MATCH CUSTOM MATCH
U=

Volley Spike
N—r/

Match Number

Series

Series

HomeTeam

Home Team

Visitor Team

Visitor Team

Match Date

CREATE

Vul de wedstrijdgegevens in.

Klik ‘Create’.

o v s N

Kies type wedstrijd: Normal, Mini (beste van 2 of 3% set) en Reserve (3 sets).

Of je kan ook alles resetten door op ‘Reset’ te klikken.
Daarna klik je op ‘Done’ en zal je terug het hoofdscherm te zien krijgen. Hier kan je dan
beginnen met de configuratie van de spelers en officials bij ‘"Administration’.

11
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Administration

In deze functie kan je de spelers en officials selecteren die aan de wedstrijd zullen
deelnemen.

1. In het hoofdmenu klik je op ‘Administration’.

2. Om de spelers in te vullen klik je op ‘Players’. Wanneer deze nog niet geselecteerd zijn
zal deze tekst in het rood verschijnen.

Selecteren Spelers

Hier kan je de spelers, kapitein en libero’s selecteren die zullen deelnemen aan de wedstrijd.
Je kan ook spelers verwijderen.

SELECTALL SELECT NONE ADD PLAYER
Team: Team A
n® 1: Player 1
Select Captain Libero
n® 2: Player 2
Select Captain Libero
n° 3: Player 3
Select Captain Libero
n® 4: Player 4
Select Captain Libero
n° 5: Player 5
Select Captain Libero
n® 6: Player 6
Select Captain Libero
n® 7: Player 7
Select Captain Libero
8 6. Plavas ©
Player: (0) Captains: (0) Liberos: (0) m

12
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Je kan bij elke speler apart het eerste selectievakje aanklikken om deze spelers te laten

deelnemen.

Team: Team A
n°1: Player 1

Select Captain

i —

Libero

Selecteer alle spelers

Je kan ook alle spelers in één keer aanklikken om te laten deelnemen.
Indien je daarna toch nog wil wijzigen en alle deelnemers uitschakelen, klik je op ‘Select

none’.

SELECT ALL

SELECT NONE

Selecteer kapitein

Klik op het selectievakje ‘Captain’ om een kapitein aan te duiden.

Team: Team A
n° 1: Player 1

Select Captain
n" :a nlaunr )

Libero

Selecteer libero

Klik op het selectievakje ‘Libero’ om een libero aan te duiden. Wanneer er reeds een functie
als speler of kapitein is geselecteerd, wordt deze gewijzigd in libero.

Mogelijkheid om max. 2 libero’s aan te duiden.

n°® 2: Player 2
Select Captain

n°® 3: Player 3
Select Captain

° 4. D] v A

Libero

Libero
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Verwijderen van spelers

Om een speler te verwijderen uit de lijst, klik gedurende 3 seconden op de speler die u wenst
te verwijderen. Dan zal u bovenaan het scherm een icoon (prullenbak) zien om te
verwijderen.

Team: Team A

n® 1: Player 1

Select Captain Libera
n° 2: Player 2

Select Captain Libero
n° 3: Player 3

Select Captain Libera
n® 4: Player 4

Select Captain Libera

n° 6: Player 6

Aanpassen van spelers

Om de gegevens van een speler aan te passen, klik gedurende 3 seconden op de speler die
u wenst aan te passen. Dan zal u bovenaan het scherm een icoon (potlood) zien om aan te
passen.

Team: Team A

n® 1: Player 1

Select Captain Libero
n® 2: Player 2

Select Captain Libero
n° 3: Player 3

Select Captain Libero
n° 4: Player 4

Select Captain Libero

n° 6: Player 6

Hier kan je de gegevens aanpassen van een speler, bewaren of de aangebrachte wijzigen
annuleren.

AN

=
UPDATE PLAYER

Shirt Number
1

Last Name
1

First Name

Player

License

acdd583e-e0d6-40fe-bb8e-76ed85b6e975

14
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Toevoegen van spelers

Om een speler toe te voegen, klik je op ‘Add player N°'.

Hier geef je het licentienummer in van de speler die je wil toevoegen. Enkel aangesloten
leden zal hij toevoegen aan de lijst (licentienummer bestaat steeds uit 7 cijfers).

Enter Player License Number

Enter license Number:

{ )

oK CANCEL

Daarna zal je nog het shirtnummer moeten aanpassen (zie “aanpassen van spelers”)

Selectieoverzicht
Het selectieoverzicht geeft u het aantal spelers, libero’s en de kapitein die zijn
geselecteerd.

Player: (10) Captains: (1) Liberos: (2)

Errors

Wanneer je klaar bent met configureren van je spelers klik je op OK.

Onderstaande kader zal verschijnen wanneer er een fout in de gegevens staat. Je hebt de
mogelijkheid om de fouten op te lossen zodat je verder kan gaan om de wedstrijd voor te
bereiden.

Errors !

need to be resolved before you can start the set

Do you wish to fix these errors?
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Selecteren officials

Hier kan je de officials per team en de algemene officials selecteren.
Officials per team: Coach, Assistent-coach, Kiné,...
Algemene officials: Scheidsrechters, markeerders, terreinafgevaardigde,...

ettty

\\\
=

Volley Spike

N—/

TEAM A PLAYERS

TEAM A STAFF

TEAM B PLAYERS

TEAM B STAFF

EDIT OFFICIALS

0

De officials van de ploegen kan je aanpassen door op de knop "Team Staff’ te klikken.
De algemene officials kan je aanpassen bij ‘Edit officials’.

"y w 11:06

ADD OFFICIAL

Official 1(Coach)

Toevoegen van officials
Om een nieuwe official toe te voegen klik je op ‘Add official'.

16
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ADD OFFICIAL

Hier kan je de gegevens toevoegen.
Je moet ook de functie selecteren die deze official zal uitoefenen (bij selectievakje ‘Role’).

N

=
ADD OFFICIAL

N—/

Last Name

First Name

license

0

Role

Aanpassen van officials

Om de gegevens van een official aan te passen, klik gedurende 3 seconden op de official
die u wenst aan te passen. Dan zal u bovenaan het scherm een icoon (potlood) zien om aan
te passen.

Official 1(Coach )

Onderstaand scherm zal dan te zien zijn. Wanneer alle gegevens juist zijn klik je op OK of
op CANCEL om te annuleren.
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UPDATE OFFICIAL

Last Name

1

First Name

Official

license

0

Role

Coach

Verwijderen van officials
Om een official te verwijderen van de lijst, klik gedurende 3 seconden op de official die u
wenst te verwijderen. Dan zal u bovenaan het scherm een icoon (prullenmand) zien om te

verwijderen.

Official 1(Coach)




Q‘ VOLLEY =~ %] <

VLAANDEREN M ET S|

Finaliseren van de spelers configuratie

Wanneer al de spelers en officials gegevens zijn ingegeven, zal er geen tekst meer in het
rood staan in het ‘Administration” menu.

S
=

Volley Spike

MATCH FORMAT

BACKUP / UPLOAD MANAGER

ADMINISTRATION

START SET 1

RESULTS

19
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Setup wedstrijd

Om hiermee te kunnen beginnen, moet de wedstrijd opgeladen zijn en de selectie van de

spelers en officials gebeurd zijn.
Je zal zien dat ‘Start set 1" zichtbaar is. Dit zal wijzigen naar verloop van de wedstrijd.

4 ta 11:54

ety

N>
=

Volley Spike

MATCH FORMAT

BACKUP / UPLOAD MANAGER

ADMINISTRATION

START SET 1

RESULTS

Klik op ‘Start set 1" om de wedstrijd op te starten.

Toss gegevens

Na de toss selecteer je of de thuisploeg begint met de opslag door ‘Serve’ (opslag) of
‘Receive’ (receptie) te selecteren. Daarna kan je ook selecteren ‘Side A’ (ploeg a) of ‘Side B’

(ploeg b).

Make Selection for Team Team A

Server/Recieve

SERVE

RECEIVE
Side

SIDE A

SIDEB
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Handtekening kapitein en coach

M E T S |

Wanneer de toss gegevens zijn ingegeven zal je onderstaand scherm te zien krijgen.
Wanneer je op ‘Undo’ klikt, ga je terug naar het vorige scherm.

Klik op ‘Sign off' om door te gaan.

Confirm

SIGN OFF

UNDO

Player 2
Player 3
Official 1

Team A Signature

Player 2

Player 3
Official 1
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Bovenstaand scherm toont je het rooster met de ingegeven spelers en officials alsook de
groene knoppen om het wedstrijdblad te ondertekenen. Wanneer deze niet zichtbaar zijn,

dien je naar beneden te scrollen.

Elke coach en kapitein klikt op zijn vak en onderstaand scherm zal getoond worden.

Ul @ 1:22

Clear

Sign here.

Hier kan je door middel van een soft pointer of vinger tekenen. Daarna klik je op OK.

Soft pointer

Wanneer elke vereiste handtekening geplaatst is, zal je nogmaals moet bevestigen.

22
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Rotatie ingeven

Hier kan je de gegevens van de rotatiebriefjes overnemen.

Select Players

+2 TEAM A
+2h TEAM B
UNDO

15 methode
Hier kan je op elke positie een speler toevoegen.

1. Wanneer je op een positie klikt, krijg je de lijst met de mogelijke spelers.

] Ul @ 2:29
— _ 4
Team A

Select Home Team Lineup

Quick pick helps speed up the selection process
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2. Selecteer de gewenste speler en klik op OK.

4V Y

[Team A

0 n° 1: Player 1

n* 4: Player 4

n° 5: Player 5

n° 6: Player 6

n° 7: Player 7

n° 8: Player 8

n° 9: Player 9

n° 10: Player 10

n° 11: Player 11

n° 12: Player 12

Deze zal nu ingevuld zijn op positie 1.

N

0000 |
N

3. Nu kan je dit herhalen tot alle posities zijn ingevuld.

29 methode: ‘Quick pick’

Je hebt ook de mogelijkheid om bovenaan op ‘Quick Pick’ te klikken.

Quick pick helps speed up the selection process

Deze methode zal automatisch de lijst van de spelers weergeven en de posities
opeenvolgend invullen, te starten met positie 1. Je dient enkel de speler te selecteren voor
de opgegeven positie.

Als je hierbij een fout hebt gemaakt, is het gemakkelijk te wijzigen door op de betreffende
fout te klikken en de juiste speler te selecteren.
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Selectie verwijderen
Met deze functie kan je de volledige selectie verwijderen en opnieuw beginnen

I 1( 1( 7|

Draaien van de spelersselectie

Wanneer je voor een volgende set de rotaties dient in te geven, kan je ook op onderstaande
knoppen klikken om de spelers x aantal posities door te schuiven of terug te draaien.

I_'/L V1 |

Finaliseren van de spelersselectie

Wanneer de rotaties van Team A zijn ingegeven en bevestigd, herhaal je deze stappen
voor Team B.

Daarna zal je nogmaals moeten bevestigen of kan je ook op ‘Undo’ klikken.

VOLLEYBALL
N—r/

CONFIRM

UNDO

Nu kom je terug in het hoofdmenu en zal je zien dat er nu een knop staat met ‘Score set 1’
(dit zal wijzigen naar verloop van de wedstrijd).

MATCH FORMAT

BACKUP / UPLOAD MANAGER

ADMINISTRATION

SCORE SET 1

RESULTS
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Score set 1

Klik in het hoofdmenu op ‘Score set 1.

D
=

Volley Spike

Start set

ADMINISTRATION

SCORE SET 1

RESULTS

Je komt dan terecht op het wedstrijdblad met de vraag om de wedstrijd te starten.

Klik je op OK bij het eerste fluitsignaal.

Start Set

OK
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Speel set
TEAM A ‘ — ‘ TEAM B
S o D o0 @ o & @ o D o o R -
. Serving 0 s 0 .

TEAM A (TEAM A) ‘ e TEAM B (TEAM B)
x s ad
[
Undo
Team Name

Team name: hier kan je de plaats zien van de teams en ook de namen.

Undo: hiermee ga je een stap terug.
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Actie knoppen

IR

Voorgift Sanctions Time Delay Time-out

Comments

Improper Request

Voorgift
Geef hier de punten voorgift in met een — (min) teken voor, alsook de reden van de
voorgift bv BEKERWEDSTRIJD.

Points to decuct
-2
Comments

bekerwedstrijd

oK

CANCEL

Improper request (onjuist verzoek)
Een onjuist verzoek kan je hier ingeven. Bv. 3% time out aanvraag tijdens een set.

Sanctions (sancties)

Hier kan je de gegeven sancties van spelers of officials ingeven.

Uit de lijst met spelers en officials kan je dan de juiste persoon selecteren en de sanctie
toevoegen.

Als er een uitsluiting of uitwijzing gegeven wordt aan een speler wordt er gevraagd om een
vervanger aan te duiden.

Time delay (spelvertraging)

Hier kan je spelvertraging ingeven.

Klik op de ‘time delay’ knop bij het juiste team. Na bevestigen zal er een waarschuwing
worden gegeven.

Naast het pictogram staat er een teller, deze zal u dan zien toenemen.

Na een 2% sanctie zal er een rode kaart worden gegeven.

Time-out

De time-outs van de teams worden hier ingegeven.

U zal dan een timer van 30 seconden zien. Per set zijn er 2 time-outs per ploeg toegelaten.
De technische time-outs zullen automatisch verschijnen wanneer een van de ploegen 8 of
16 punten heeft bereikt.

Je kan deze timer ook stoppen voor de tijd is verstreken.

Comments (opmerkingen)

Wanneer er opmerkingen (bv: blessure speler,....) zijn kan dit toegevoegd worden door te
klikken op deze knop.

De tijd en stand waarop deze opmerking werd toegevoegd zal ook bijgehouden worden.
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Punten bijhouden

1 First Set 2 Sering

0-0

A f A \H
\ L\ AN

Score Set and Set Scores Points Service

Score
Deze knop verhoogt de punten bij het geselecteerde team. Andere acties worden
geactiveerd op basis van de score, zoals technische time-outs.

Set and set scores (set en set punten)
Op deze plaats kan je zien welke set bezig is en het aantal gewonnen sets.

Points (punten)
Hier worden de behaalde punten getoond.

Service (Opslag)

Zo weet je wie er aan de opslag is.

Court informatie

Swapped with Sanction —
Shirt No Indicator
9 & L] 4 SCORE 10 ‘ 5 1

LV 11 wv

SCORE 1:1 ‘ —

5 || 7 e 69

i Lm m vi

PLAYER SWAP 1:2 ‘

N 6 | 7 8

[} PLAYER SANCTION 1:3 ‘ v V.

[ x |

A
L

Libero’s

Hier staat het shirthummer van de libero's.

Swapped with shirt No (wissel)
Wanneer er een wissel geweest is, staat het nummer van de wisselspeler in het zwart
vermeld.

29
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Sanction indicator (sancties)
Als er reeds sancties gegeven zijn aan een speler worden deze ook weergegeven.

Shirt No
Het t-shirt nummer van de betrokken speler wordt hier weergegeven.

Service indicator (opslaggever)
Het kader van de speler die aan de opslag is, zal groen oplichten.

Court position (positie op het veld)
Hier staat de positie van de betrokken speler. Wanneer je op de positie klikt kan je een
spelerswissel uitvoeren of deze speler een sanctie geven.

Undo history (geschiedenis wissen)

Hier worden de vorige acties weergegeven. Wanneer je klikt op een van deze weergave
verwijder je alles tot op dit punt.

Opgepast! Wanneer je bevestigd hebt om te verwijderen kan je niet meer terug.

Captain indicator (kapitein)
Door de kleine c wordt er weergegeven wie er kapitein is.

Bench players

BERENRRE
\ A \

\ Captain Indicator

Bench Player | Swapped with |

Bench player (bankzitter)
Hier worden de spelers weergegeven die op de bank plaatsnemen.

Swapped with (wissel)
Wanneer er een wissel is geweest, staat het nummer van de wisselspeler in het zwart
vermeld.

Captain indicator (kapitein)

Door de kleine c wordt er weergegeven wie er kapitein is. Wanneer de kapitein niet op het
veld staat, wordt er gevraagd om een andere veldkapitein aan te duiden zolang de kapitein
op de bank zit.
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Acties van spelers
Door op de positie van een speler te klikken, kan je verschillende acties uitvoeren.

Wisselen van spelers
Klik op de groene knop om de speler te wisselen.
Dan krijg je een overzicht van de beschikbare spelers waarmee je kan wisselen.

Avalible Player

9'10_12__8

ls je de kapitein wisselt dan krijg je een melding om een tijdelijke kapitein aan te duiden.

No Captain on Court

De tijdelijke kapitein blijft actief tot de teamkapitein terug op het veld komt.

ENEN

AR

Wanneer je de gewisselde speler terug op het veld wenst te plaatsen heb je geen keuze uit
andere spelers en zal deze automatisch gewijzigd worden.
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Sancties

Klik op de rode knop om een sanctie toe te voegen.
Daarna volgt onderstaand scherm:

WARNING

SANCTION
EXPULSION

DISQUALIFICATION

‘Warning' (waarschuwing) en ‘Sanction’ (bestraffing) zal juist de sanctie toevoegen. Bij

‘Expulsion’ (uitwijzing) en ‘Disqualification’ (uitsluiting) zal er ook gevraagd worden om een
andere speler te selecteren.

De sanctie wordt weergegeven bij de speler in kwestie.

11

Blessures (uitzonderlijke wissel)

Het oranje vak is enkel toegankelijk als er geen vervangingen meer mogelijk zijn en dus een
uitzonderlijke wissel nodig is.

Dit is hetzelfde als bij een spelerswissel alleen zullen nu alle spelerswissels mogelijk zijn.
LET OP! De blessure moet ook bij opmerkingen genoteerd worden.
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Set complete

Wanneer een set afgelopen is, zal er een melding verschijnen met het winnende team.

Set complete

WINNER: TEAM A (Team A)

Je zal ook een overzicht krijgen van de setresultaten.

T —
Results

0 1 1 26 1 (535) 1 0 0 0
0 0 0 0 2 (0) 0 0 0 0
0 0 0 0 3 (0) 0 0 0 0
0 0 0 0 4 (0) 0 0 0 0
0 0 0 0 5 (0) 0 0 0 0

Wanneer je op OK klikt, zal je terug in het hoofdmenu terecht komen. Daar zal je zien dat
er nu ‘Start set 2’ staat.

ADMINISTRATION

Wanneer je klikt op ‘Start set 2’ zal je terug de mogelijkheid krijgen om de rotaties in te
geven. Deze stappen overloop je allemaal opnieuw tot de wedstrijd is afgelopen.
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Match complete

Wanneer de laatste set is vervolledigd, zal je een overzicht krijgen van de sets, de winnaar
van de wedstrijd en de totale duur van de wedstrijd.

Results
0 1 1 26 1 (535) 1 0 0 0
0 0 0 0 2 M 26 1 0 0
0 1 1 25 3 (1) 4 0 0 0
0 0 0 0 4 (1) 25 1 0 0
0 0 1 16 5 Q) 4 0 0 0

Klik op OK en dan zal je terugkeren naar het hoofdmenu.

\\\
=

Volley Spike
N/

ROLL BACK

RESULTS

COMMENTS

SNAPSHOT

Je zal zien dat de ‘Start match’ knop is uitgeschakeld en er nu ‘"Match complete’ staat.
Als er een probleem was bij het laatste punt kan je klikken op ‘Roll back’ en wordt het laatste
punt opnieuw gespeeld.
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Results

Om de resultaten te bekijken klik je op ‘Results’.

\\\
=

Volley Spike

SNAPSHOT

Hier krijg je het resultatenmenu te zien. Je kan het volgende bekijken: Reservewedstrijd
resultaten, spelersrooster, resultaat, sancties, opmerkingen en detail per set.

Sign Off

Reserve Match Results

Roster

Results

Sanctions

Comments

Set 1 Results

Set 2 Results

Set 3 Results

SET 4 RESULTS

SET 5 RESULTS
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Sign off (handtekening bij einde wedstrijd)

Om de wedstrijd volledig te beéindigen moeten de kapiteins tekenen.

SIGN OFF

ROSTER

Klik op ‘Sign off’.
Dan krijg je te zien wie er nog moet tekenen:

4l w 7:06

B
B

Eens de kapiteins hebben getekend, dien je nogmaals te bevestigen.

4] "yl w 7:08

Na deze bevestiging kan er niets meer aan de wedstrijd worden gewijzigd.
De resultaten kan je nog steeds herbekijken.

= |41 <

M E T S |
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Reserve Match Results

Hier kan je de resultaten ingeven van de reserve wedstrijd. Onderaan dient de scheidsrechter bij
“comments” te verklaren dat de reserve wedstrijd reglementair gespeeld is. Bij het uploaden van de
resultaten van de hoofdwedstrijd, worden de reserve resultaten ook meegestuurd.

Reserve Match Score
set Team A Team B
E IE |
s O T
E IE |
E IE |
i O T
Comments

Roster (spelersrooster)

- Uil i 6:53
Player 12 Player 12
Player 11 Player 11
Player 10 Player 10
Player 9 Player 9
Player 8 Player 8
Player 7 Player 7
Player 6 Player 6
Player 5 Player 5
Player 4 Player 4

(c) Player 1 (c) Player 1
Player 2 Player 2
Player 3 Player 3
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Results (resultaten)

Results
0 1 1 26 1 (535) 1 0 0 0
0 0 0 0 2 M 26 1 0 0
0 1 1 25 3 ) 4 0 0 0
0 0 0 0 4 (1) 25 1 0 0
} 0 0 1 16 5 ) 4 0 0 0
1
\
i
1
\
\
\
\
\
Sanctions (sancties)
(4] Ut i 6:55

11 Team 1 0:0




VOLLEY

VLAANDEREN

)

Comments (opmerkingen)

= o

Connents

1-06-2018 9:18:1¢€
Set:1 Score: 0:0
Improper request
21-06-2018 9:20:17
Set:1 Score: 0:1

hello

Set results (scores per set)

Results
7 4 11 5 9
10
20:4
5 1 5 3 5 1 5 3 5 1 5
17 21
6 2 6 2 6 2 6 2 6 2 6

25
4
25
X
2 6
3 7

5

3 5
1

2 6
3 7
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Backup / Upload manager

In het hoofdmenu klik je op ‘Backup/Upload manager’.

Daar krijg je 3 tabbladen te zien: “Upload data”, “Download data” en “Restore SDcard”

Upload data
Upload Match

De laatste stap is de wedstrijd uploaden.
Je krijgt een overzicht van alle gespeelde wedstrijden.

UPLOAD DATA DOWNLOAD DATA

Match No: Demo Match

Match No: H2A-0001

Match No: normal

Started: «/ True ,Completed: «/ , Sign Off: / ,Uploaded: /

Started: «/ False ,Completed: / , Sign Off: / , Uploaded: +/

Started: «/ True , Completed: «/ , Sign Off: «/ ,Uploaded: /

Zoals je ziet is onze DEMO wedstrijd gestart, beéindigd, getekend maar nog niet geupload.
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Klik gedurende 3 seconden op de wedstrijd.

Dan krijg je bovenstaande kader te zien. Klik op het icoon (wolkje) om te uploaden.
Je wordt doorgestuurd naar het login scherm.
Daarna krijg je onderstaand scherm.

Match Number: Demo Match
Match Number: Demo Match
Series: Demo
Home: Team A
Visitors: Team B
Date: 06/20/2018 00:00:00

Sports Hall: Home Base

BACKUP

Klik op ‘Upload match'.
Je krijgt een bevestiging wanneer het voltooid is.

OK
Upload Complete

Klik dan op ‘done’.
Nu zal je zien dat er in het overzicht ook een vinkje staat bij ‘Uploaded'.

Match No: Demo Match
Started: «/ True ,Completed: +/ , Sign Off: «/ , Uploaded: /

Backup

Hiermee schrijf je een bestand weg dat je nadien kan oproepen bij "“Download data”.
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Send Debug

Door op deze functie te klikken worden de eventuele fouten doorgegeven aan de
ontwikkelaars

Download data (herstellen van een wedstrijd)

Wanneer je een wedstrijd wenst te herstellen, klik je in het hoofdmenu op '‘Backup/upload
manager’. Daar kies je voor ‘Download'.

"4 w 7:33

UPLOAD DATA DOWNLOAD DATA

/ﬁ;

Volley Spike
N/

| Match No: H2A-0008 Date: 05/25/2018 11:16:51 Upload Type: Debug
File Name: Debug_H2A-0008_05-20-2018_1117am.zip

Match No: Demo Match Date: 06/22/2018 11:27:37 Upload Type: Match

File Name: Match_Demo Match_06-22-2018_1127am.zip

Match No: test3 Date: 03/29/2018 18:52:12 Upload Type: Debug

File Name: Debug_test3 29-2018_0652pm.zip

1. Klik op ‘Refresh List'.
2. Klik gedurende 3 seconden op de betrokken wedstrijd. Onderstaande balk zal
verschijnen.

Klik op het icoon (wolkje) om te downloaden.
Na bevestiging wordt de wedstrijd gedownload. Let op! Dit overschrijft alle andere data van
de wedstrijd.

Done

Restore complete

Restore SDcard

Vanaf hier kan je een wedstrijd herstellen wanneer je gebruik maakt van een SDcard.
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Samenvatting

In dit hoofdstuk laten we een samenvatting van de werking achter VolleySpike zien.

PROCESS FLOW

VolleySpike

\ Volley

: management
& Admin 9

IO YOIOW |

|

plog jnssy

I

VolleySpike App

Het bovenstaande diagram laat zien hoe de download of upload wordt verwezenlijkt.
VolleyAdminZ2 beheert de wedstrijddata en gebruikersdata. VolleySpike management zal als
toegangsweg fungeren tussen VolleyAdmin2 en de VolleySpike Appen werkt daardoor
gebruiksvriendelijk. VolleySpike management zal fungeren als bewaarplaats voor de
wedstrijddata wanneer deze is geupload.

= | 4] <

M E T S |

OVERVIEW DIFFERENT
APP FLOWS

Sign Up
Match Set Up
TOSS
GAME

Match Complete

Online Results =
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SIGN UP FLOW

Team Signup on VolleySpike

Team is validated

Activation email sent to team

MATCH SETUP FLOW

Team login

Create Match from Download -
Local or Custom

Setup Match

Select Player / Libero / Captains

Setup Team Officials

Setup Officials

TOSS & SET SETUP FLOW

Choose Serve and Side Home
Coach & Captain Sign Off
Select Players Home

Select Players Visitor

= | 7] <




Q‘ VOLLEY

VLAANDEREN

SET FLOW

Start Set

Play Set

Set Complete

Select Server/Receive if set 5

Match Complete

MATCH COMPLETE FLOW
Match Complete
Match Resulfs Review
Captains & Officials Sign Off
Match is locked and set to read-only
Upload Match Data
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Veelgestelde vragen

1. Waar kan ik de App downloaden?

www.volleyspike.com

2. Waar vind ik updates?

In het beginscherm vind je bovenaan het tabblad ‘About’.
Hier kan je zien welke versie op je tablet geinstalleerd staat.

Op www.volleyspike.be kan je de laatste versie terugvinden.

3. Is het gebruik van de lidkaarten (vergunningen) tijdens de wedstrijden verplicht?

Ja deze moeten ter controle voorgelegd worden aan de scheidsrechter.

4. Wat met jeugd spelers die onbeperkt mogen vlotten?

De jeugdspelers dient u op de deelnemerslijst te plaatsen bij een van de ploegen waar
hij/zij zal deelnemen. Bij de andere ploeg(en) zal u hem/haar dan manueel moeten
toevoegen.

5. lk ben ingelogd op een toestel met een club-nr maar wil markeren voor een
andere club, hoe kan ik de wedstrijlden downloaden voor deze club?

Sluit VolleySpike af
Start VolleySpike opnieuw
Log in met het nieuwe club-nr

6. Hoe geef ik een voordift in bij bekerwedstrijden?

Een voorgift zal gegeven worden via de optie AFTREK PUNT in het scherm SCORE SET en
dit bij iedere set. Geef hier de punten voorgift in met een — (min) teken voor, alsook de
reden van de voorgift bv BEKERWEDSTRIJID.

7. Heb je nog vragen?
volleyspike@volleyvlaanderen.be
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Verklarende woordenlijst

Add official: official toevoegen
Add player: speler/speelster toevoegen

Administration: administratie

Available player: beschikbare speler/speelster

Away captain sign: handtekening kapitein bezoekersploeg

Away coach sign: handtekening coach bezoekersploeg

Bench: spelers-/speelstersbank
Cancel: annuleren

Captain: kapitein

Clear: selectie verwijderen
Comments: opmerkingen
Confirm: bevestigen

Create: aanmaken

Custom match: demo wedstrijd

Disqualification: uitsluiting

Done: voltooid

Duration: duur van de wedstrijd
Edit: aanpassen

Expulsion: uitwijzing

First name: voornaam

History: historiek

Home captain sign: handtekening kapitein thuisploeg

Home coach sign: handtekening coach thuisploeg

Indicator: aanwijzer / aangever

Improper request: onjuist verzoek

Last name: achternaam
License: licentienummer

Local match data: wedstrijdgegevens die lokaal zijn opgeslagen

Player injury: blessure speler/speelster

= | ] <
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Player sanction: sanctie speler/speelster

Player substitution: vervanging speler/speelster

Players: speler/speelsters
Points: punten

Quick pick: snelle keuze
Receive: receptie
Register: registreren
Reset: herstel / vernieuw

Restore match: wedstrijd opnieuw laden

Results: resultaten

Role: functie

Roll back: terug vorige stap
Roster: spelers/speelsters rooster

Sanctions: sancties

Select all: iedereen selecteren / iedereen aanvinken

Select none: niemand selecteren / iedereen uitvinken

Send debug: foutopsporing versturen

Serve / Serving: opslag / aan de opslag

Side A: ploeg A
Side B: ploeg B
Sign off: handtekening

Staff: coach, assistent-coach, kiné, markeerder,...

Swapped: verwisseld met ...
Time delay: spelvertraging
Undo: ongedaan maken

Warning: waarschuwing

= | ] <
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